Losungen der Aufgaben von der
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Klasse B&C

AUngbe 3 S

Aufgabe 3: Fahre
zunachst die Uberlappung

zwischen den Aufgaben.

Nach Pfeil 4 darfst du nicht
kreuzen und umrundest die
Schonheitsfarm.

zwischen den Aufgaben
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Aufgabe 4
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unten anfahren. Alle anderen Striche/Pfeile der Aufgabe 4 beginnen im Nirwana der Karte aus A
gedachten Fahrspuren macht die Veranstaltermarkierung die mittlere Spur zu.

Aufgabe 4: Zwischen den Aufgaben geht es nach alter Karte weiter. Deshalb kannst du tiber den zweiten Parkplatz von

ufgabe 3. Bei den

Aufgabe 5:lIm Dreieck nach Pfeil A ist nur die
Spitze in der Karte. Du darfst nur stumpf fahren,
wenn du den Pfeil fahrst. Nach dem Pfeil den
Punkt auf der anderen Seite der Autobahn nicht

vergessen. Im nachsten Dreieck darfst du nach
dem Pfeil nicht gegenlaufig tber den Pfeil
fahren. Zwischen Aufgabe 5 und 6 brauchst du
die Hauptstral3e nicht verlassen, da der Pfeil
unterbrochen ist und deshalb ein Strich auf der
Hauptstral3e liegt, der gegenlaufig gefahren
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