
Pfeile (ROT) und  Striche 

(ROT) sind auf dem 
kürzesten und Punkte 

(ROT) 1 sind auf dem 

zweitkürzesten Weg 
anzufahren! 

Chinesenzeichen sind 
Schwarz dargestellt. 
Solange aufliegende 

Punkte nicht zwingend 
befahren wurden, dürfen 

sie nicht überfahren 
werden. 

2 Gegen aufliegende 

und schon gefahrene 

Pfeile (auch wenn 
gegenläufiges Fahren 

erlaubt ist) darf nicht/nie 
gegenläufig gefahren 
werden.

3Nach dem geforderten 

Befahren dürfen Pfeile 
nicht mehr in voller Länge 

befahren werden.

4 Schwarze Pfeile 

schreiben die 

Fahrtrichtung verbindlich 
zwischen den 
begrenzenden 

Einmündungen vor. Mit 
zwei Pfeilspitzen neben 

der Fahrbahn erlaubt das 
Fahren in Gegenrichtung! 
(kein Aufgabenteil).

5 Hier liegt kein kreuzen 

vor.

6Kreuzen verboten.

7In diesen Beispiel ist 

gegenläufiges Fahren falls 

notwendig erlaubt, dann 
aber so kurz wie möglich!

8Pfeilwurm:die Pfeile 

überlappen um 2mm. Der 
Pfeil- anfang ist unter der 

Pfeilspitze (Ende) des 
vorherigen Pfeiles. 

9Der Strichwurm ist in 

mehrere Abschnitte 

unterteilt. An den 
Markierungen überlappen 

die Abschnitte jeweils um 
2mm in beiden 
Richtungen.

Aufgabenbeispiele zu den Durchführungsbestimmungen für die Klasse B & C
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Schon gefahrene Strecke/Pfeile.        
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